® “SALASONUM”
Tee numbritega ruudustik. Nudd I6ika sama suured ruudud ja kirjuta neile thele
poole Uks matemaatika tehe - tehted peavad sobima numbritega ruudustikul -
ja teisele poole mingi taht, nii et sobitades tehted vastustega ja paigutades nad
ruudustikule tekiks lause. Ulesande vdib teha veel huvitavamaks, kui seda
vastavalt illustreerida (naiteks iglu)
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® “KILLUMANG”
Joonista pilt. Léika pilt ruudukesteks. Kirjuta iga ruudukese taha mingi
matemaatiline tehe. Jooni pildi ruutudele vastav ruudustik ja lisa ruutudesse
tehetega kattuvad vastused, et dpilastel oleks voimalik pilt kokku sobitada...

® Kirjuta Opilastele mingisuguseid teemakohaseid sonu nagu naiteks “lumepall” ja
lase neil nendest uusi s6nu moodustada...

® “KALAPUUK”
Joonista paberile paar erineva kujuga kala. Kopeeri igale dpilasele nii palju kalu,
kui ta arvab endal vaja minevat. Nuud kirjuta tahvlile sdnu ja matemaatilisi
tehteid. Iga Opilane kirjutagu igale kalale Uks tehe, vbi sbna, millest ta aru saab.
Tehke kaladesse augud ja iga Opilane ajagu oma kalad n6dri otsa. Nutd voib
iga Opilane néaidata paris omapudtud kalu (ja jutustada Uks vaike kalamehejutt).
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